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中 華 民 國　　年　　月　　日

計畫書內容
	1. 選擇競賽主題：「雲端App設計與應用」或「互動多媒體設計」
2. 簡短摘要：不超過200字為原則
3. 創作主題：主題或實用功能描述
4. 創意構想：創新與創意之發想或特殊功能描述
5. 材料與方法：例如方法、平台、技術或系統架構設計
6. 計畫管理：專案或計畫時程規劃
7. 修改舊作參賽說明：若參賽作品採用團隊中成員過去曾獲競賽獎勵之作品進行修改或改善，上傳作品時須詳述差異處，例如作品為修改曾參加其他比賽之電腦程式，應說明程式或系統功能之差異性。
8. 軟體清單：若作品具備相關軟體元件，應提供清單及專案成果預定授權條款。若為開放軟體專案，授權條款請務必填寫。
9. 權利分配：說明專案開發成果所得智慧財產權利應有部分的分配方式，簡述是否依著作權法第40條之規定，由參賽學生與指導教授均等共有，或是羅列應有部分之比例分配表，另行說明之。
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